
5 TECHNOLOGIE

Structuration / Évaluation
Présentation des projets

Histoire des décors – Planification -

Séance 01

Séance 03

Séance 02

Organisation des séquences du centre d'intérêt 3 – L'histoire des décors -

Compétences visées:

Séance 04

Capacités de technologie Répartition
S1 S2 S3 S4

Identifier des fonctions assurées par un objet technique.
Identifier la solution technique retenue pour réaliser une fonction de service.
Modifier tout ou partie d'une structure  pour satisfaire une fonction de service.
Relier les choix esthétiques au style artistique en vigueur au moment de la création,
Identifier l'influence du contexte social et économique sur la conception d'un objet technique.
Mettre en relation, dans une structure, des propriétés avec les formes, les matériaux …
Identifier l'origine des matières premières et leur disponibilité.
Identifier l'évolution des besoins.
Mettre en relation une tâche avec différents outils et machines utilisées ou cours des âges.
Distinguer l'usage d'une maquette et d'un prototype dans le développement d'un objet technique.
Participer à la réalisation de la maquette.


